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Konstruktiv 
kreatives  
Arbeiten 

Infor- 
mations-
beschaffung 

Kommuni- 
kation 

Üben und 
Lernen 

 
Computer als Spiel-, Lern- und Übungsinstrument erfahren 

Dokumentgestaltung 

Gezielte Bildbearbeitung

Internetbegriffe / Suche auf CD-ROM und im Internet

ICT- Geräte und ihre Funktionen kennen lernen

Stufenspezifische Lernprogramme selbstständig nutzen 

Elektronische Lexika nutzen

Begriff Hyperlink / Favoritenliste

E-Mail-Anhang 

E-Mails schreiben, senden und empfangen

Computer als Spiel-, Lern– und Übungsinstrument erfahren

Treffpunkte nach der 4. / 6. und 9. Klasse

 Mögliche Auswirkungen von ICT erkennen

Reflexion und 
Verhalten 

Grundfertig- 
keiten und  
Konzeptwissen 

Kommuni- 
kation  
und  
Zusammen- 
arbeit 

Nutzung und  
Einsatz 

SEK 2 3. +  4. Kl.KG / 1. + 2. 5. +  6. Kl. 7.  bis  9. Kl.


