Persönliche Arbeit
Name: ______________________________
Beginn: _____________ Ende: ___________

Scratch
Beurteilungskriterien:


	1.
	Planung 
	

	· Die Arbeit hat eine Planungsphase – was möchte ich erreichen?
	
	
	

	· Das Projekt passt sich der Entwicklungszeit an
	
	
	

	· Ich kann schriftliche Dokumente vorweisen, welche die Planung zeigen.
	
	
	

	2.
	Programm
	

	· Das Projekt hat einen passenden Namen
	
	
	

	· Das Projekt hat eine eigene Figur
	
	
	

	· Das Projekt hat einen eigenen Hintergrund
	
	
	

	· Ich entwickle eigene Ideen
	
	
	

	· Mein Projekt entspricht den gesetzten Zielen
	
	
	

	· Mein Programm läuft fehlerfrei
	
	
	

	· Ich baue mehrere verschiedene  Elemente mit in mein Programm (Bsp. Soundeffekte)
	
	
	

	· Ich entwickle ein Spiel
	
	
	

	3.
	Arbeitsweise
	

	· Ich arbeite konzentriert am Projekt und nutze die Unterrichtszeit
	
	
	

	· Ich arbeite in meiner Freizeit am Projekt weiter
	
	
	

	· Ich versuche bei aufkommenden Problemen sie selber zu lösen
	
	
	




	
	
	



Grün = Grundanforderung - genügend
Orange = Mittlere Anforderungsstufe - gut
Rot = Fortgeschritten – sehr gut


	Das zeichnet die Arbeit besonders aus
	







	Dadurch könnte die Arbeit noch besser werden
	







	
	

	Gesamtbeurteilung
	





	
Beispiel Zyklus 3		Schulen Baar
